
«Гонки шагающих роботов» 
Участники 
Возрастная группа «до 17лет». Состав команды до 2 человек. 

Цель состязаний  
Разработать робота, и, в частности, особую конструкцию ног для 

передвижения по назначенной траектории шагом, бегом или прыжками.  

Поле  

Поле представляет собой плоскую поверхность белого баннера с 

нанесенной на неё линиями разметки. Зона старта и финиша отмечена чёрной 

линией шириной 50 см.  Общая длинна поля (дорожки от старта до финиша) 

для шагающих роботов — 230 см, ширина дорожки 55 см для каждого 

робота. Дорожка — прямой участок, без изгибов и поворотов. Игровое поле 

имеет боковые стенки высотой от 5 до 10 см.  

Характеристики робота  
Максимальный размер робота в зоне старта не должен превышать 

40х40 см. Ограничений по высоте робота нет. Ограничений на геометрию (в 

том числе на размеры) робота после старта нет (стартом считается момент, в 

который какая-либо часть робота пересекла линию старта). Вес робота не 

должен превышать 3 кг. Робот должен быть автономным и содержать в своём 

составе  блок питания. Робот может содержать в своём составе контроллер и 

др. датчики. Удаленное управление оператором запрещено, кроме моментов 

старта и остановки робота (то есть, можно стартовать и останавливать робота 

с помощью нажатия на кнопку на радио пульте). Запрещено использование 

готовых роботов (купленных, сделанных или собранных по готовым 

инструкциям к конструкторам). Робот должен иметь хотя бы две ноги. 

Максимальное число ног у робота не ограничено.  Каждая нога должна 

состоять минимум из двух сочленений и демонстрировать относительное 

движение между сочленениями для осуществления ходьбы. Робот должен 

касаться поверхности полигона только ногами. Робот должен передвигаться 

только с помощью «ног». Ни одна из опор не может постоянно касаться 

поверхности поля.  Сочленения робота должны включать средства 

контролируемого движения для реализации ходьбы, бега и/или прыжков. 

Далее перечисляются некоторые примеры конструкций, которые не являются 

шагающими роботами: вертящиеся колеса со спицами или любыми другими 

радиально торчащими элементами, для создания подобия ноги; тяговые 

ремни со шпильками или роликовая цепь со «ступнями», закрепленными в 

любом направлении.  Роботы, любые конечности которых контактируют с 

полом при помощи колёс, запрещены.  Местоположение каждой стопы робота 

не может быть выше, чем связанная с ним точка крепления. Все точки, 

которыми ноги касаются поверхности поля, по которому движется робот, не 

должны описывать в пространстве (относительно робота) правильную 

окружность.  

Состязания  
За наиболее короткое время робот должен, двигаясь по своей дорожке 

добраться от места старта до места финиша. На прохождение дистанции 



дается максимум 60 секунд. Во время проведения состязаний время может 

быть изменено. Робот стартует из неподвижной стартовой позиции. Передние 

конечности робота должны быть выровнены по стартовой линии. Движение 

роботов начинается после команды судьи и нажатия оператором кнопки 

«Пуск» робота (или другой) или с помощью датчика.  Робот может следовать 

по дорожке шагом, бегом, прыжками или любым другим неколесным 

способом передвижения. Робот должен следовать  по прямой от места 

«старта» до места «финиша». Шагающий робот должен полностью, т.е. всеми 

своими частями, пересечь линию финиша. Соревнования проводятся по 

следующей схеме:  

отборочный этап: два заезда, где роботы выступают попарно, но 

фиксируется время прохождения дистанции каждым роботом. В результате 

отборочного этапа формируется рейтинг роботов на основе их лучшего 

результата и отбираются 4 участника финального этапа. 

финальный этап: В финальные заезды выходят роботы занявшие в 

рейтинге первые 4 места. Далее заезды проходят попарно с выбыванием 

проигравшего робота.  

Пары формирует судья путем жеребьевки.  

Если за максимальное время роботы не достигли финиша, они 

останавливаются судьей. В этом случае на отборочном этапе каждому роботу 

записывается максимальное время. В финальном этапе победителем заезда 

считается тот робот, который находится ближе к финишу. Если победитель 

заезда не может быть определен способами, описанными выше, решение о 

победе или переигровке принимает судья состязания.  
 


